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RA1: Genera interfaces graficos de usuario mediante editores visuales utilizando las
funcionalidades del editor y adaptando el cddigo generado.

1. Al trabajar con un editor visual, écudl es la funcion principal del "Editor de Propiedades"?
A) Compilar el codigo fuente de la interfaz.
B) Modificar los atributos de los componentes en tiempo de disefio.
C) Gestionar exclusivamente los eventos de raton.
D) Definir la jerarquia de clases de la aplicacion.

2. ¢Qué ventaja ofrece el enlace de datos (Data Binding) en el disefio de interfaces?
A) Elimina la necesidad de usar componentes contenedores.
B) Reduce el tamafio del archivo ejecutable final.
C) Permite la sincronizacién automatica entre el origen de datos y los componentes de la
interfaz.
D) Evita tener que asignar nombres a los componentes.

3. Un didlogo modal se caracteriza por:
A) Ser siempre de solo lectura.
B) Bloquear la interaccién con el resto de las ventanas de la aplicacidn hasta que se cierre.
C) Permitir al usuario interactuar con otras ventanas de la misma aplicacién sin cerrarlo.
D) No poder contener componentes de entrada de datos.

4. ¢ Cudl es el motivo técnico que justifica la supervision del cédigo generado automéaticamente por un
IDE?
A) Porque los compiladores modernos bloquean la ejecucion si los identificadores no siguen un
estandar estricto.
B) Debido a que los motores de generacién de codigo producen exclusivamente pseudocdédigo.
C) Para asegurar que no se han insertado rutinas maliciosas a nivel de binario.
D) Para comprender la ldgica de instanciacién y realizar ajustes o inyecciones de dependencias
que las herramientas visuales no abstraen.

5. Los "escuchadores" (listeners) en una interfaz gréfica tienen la funciéon de:
A) Monitorizar el trafico de red generado por la aplicacién en segundo plano.
B) Capturar y procesar los eventos generados por la interaccién del usuario con los
componentes.
C) Enlazar automaticamente las variables de la interfaz con la base de datos.
D) Renderizar los componentes visuales cada vez que se redimensiona la ventana.

6. éQué elemento de un editor visual se utiliza para organizar la ubicacién y alineamiento de los
controles?

A) Los gestores de disefio (Layout Managers).

B) La paleta de componentes.

C) El depurador de codigo.

D) El visor de documentacion técnica.
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7. Al modificar manualmente el cédigo generado por un editor, se debe tener especial cuidado con:
A) No borrar los comentarios del autor.
B) No cambiar el color de fondo de la ventana principal.
C) No cambiar las propiedades de los objetos de tipo String.
D) No borrar las secciones de cddigo delimitadas para la gestidon automatica.

8. En un entorno de desarrollo visual, é qué diferencia técnica existe entre un Layout "Absoluto" y uno
"Proporcional" o "Relativo"?
A) El absoluto consume menos memoria de video al no requerir calculos de
redimensionamiento.
B) El absoluto fija coordenadas pixel a pixel, mientras que el relativo recalca la posiciones seguin
el tamafio del contenedor.
C) El relativo solo permite el uso de componentes de tipo texto, no graficos.
D) El absoluto es el estdndar recomendado para aplicaciones multiplataforma modernas.

RA2: Generacion de interfaces naturales de usuario

9. Las Interfaces Naturales de Usuario (NUI) se diferencian de las GUI tradicionales en que:
A) Se basan en interacciones humanas naturales (tacto, voz, gesto), reduciendo la carga
cognitiva.
B) Exigen obligatoriamente el uso de periféricos de entrada indirecta como el ratén.
C) Operan bajo un paradigma de interaccion ciega, lo que las inhabilita para mostrar graficos.
D) Se restringen a entornos de gestion de servidores por su alta demanda de computo.

10. éQué tecnologia es fundamental para que una interfaz natural pueda interpretar correctamente
comandos de voz complejos?

A) Renderizado 3D por hardware.

B) Algoritmos de aprendizaje automatico (Machine Learning).

C) Protocolos de transferencia de archivos (FTP).

D) Sistemas de gestion de bases de datos relacionales.

11. ¢Qué problema técnico intenta resolver el "debouncing" o filtrado de eventos en interfaces
tactiles?
A) Evitar que una Unica pulsacion fisica genere multiples eventos légicos por la sensibilidad del
sensor.
B) Aumentar la resolucién de la pantalla mediante interpolacién de pixeles.
C) Permitir que el sensor funcione bajo el agua o con guantes gruesos.
D) Reducir el consumo de bateria del dispositivo limitando el brillo de la pantalla.

12. Laintegracion de la Realidad Aumentada (RA) en una interfaz de usuario permite:
A) Sustituir el mundo real por uno virtual completamente inmersivo.
B) Aumentar la velocidad de procesamiento de los elementos del entorno real.
C) Eliminar la necesidad de usar una pantalla fisica.
D) Superponer informacion digital o elementos graficos sobre la vision del mundo real del
usuario.
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13. ¢Cuadl de los siguientes es un reto especifico de las interfaces basadas en reconocimiento de voz?
A) La compensacion de la oclusion de articulaciones en el rastreo de movimiento tridimensional.
B) El procesamiento del lenguaje natural y la gestion del ruido ambiental.
C) La reduccion de la latencia de refresco en los buffers de renderizado de Realidad Aumentada.
D) La optimizacion del ancho de banda en la comunicacion serie para dispositivos de respuesta
haptica.

14. El uso de gestos para controlar una interfaz requiere generalmente de:
A) Sensores épticos o cdmaras capaces de capturar y procesar el movimiento en tiempo real.
B) Un sensor mecanico que sea capaz de reconocer el movimiento fisico.
C) Una conexion Bluetooth de baja latencia.
D) Un controlador de pantalla compatible con el sensor de movimiento.

15. En el disefio de Interfaces Naturales de Usuario (NUI), équé papel juega la "multimodalidad"?
A) Forzar a la aplicacién a renderizar su interfaz en multiples monitores fisicos simultdneamente.
B) Limitar la interaccion a un solo canal sensorial para evitar la sobrecarga del sistema.
C) Combinar diferentes formas de entrada y salida (voz, gestos, respuesta haptica) para
enriguecer la interaccién.
D) Utilizar un modelo de red neuronal que requiera entrenamiento previo obligatorio por parte
del usuario.

16. éQué funcionalidad es exclusiva de las herramientas visuales especificamente disefiadas para el
desarrollo de NUI?
A) El disefio de menus desplegables y barras de desplazamiento estandar.
B) La gestidn de consultas SQL mediante asistentes visuales de bases de datos.
C) El mapeo de gestos complejos y el seguimiento de la estructura ésea (esqueleto) en tiempo
real.
D) La edicion de hojas de estilo CSS para el renderizado de fuentes vectoriales.

RA3: Creacién de componentes visuales

17. El desarrollo de software basado en componentes tiene como objetivo principal:
A) Garantizar que todos los elementos compartan obligatoriamente el mismo espacio de
direccionamiento de memoria fisica.
B) Maximizar el acoplamiento entre mddulos para asegurar que el sistema final sea una unidad
indivisible y compacta.
C) Fomentar la reutilizacion de software y reducir el tiempo de desarrollo mediante unidades de
composicion independientes.
D) Sustituir el paradigma de programacién orientada a objetos por una arquitectura de flujo de
datos secuencial pura.
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18. ¢Qué diferencia una propiedad indexada de una propiedad simple en un componente?
A) La propiedad indexada solo admite valores primitivos para optimizar la memoria.
B) La propiedad indexada permite acceder a una coleccion de valores mediante un indice o
clave.
C) La propiedad simple no puede ser modificada desde el editor de propiedades del IDE.
D) La propiedad indexada se utiliza exclusivamente para almacenar componentes visuales hijos.

19. Los atributos que afectan a un componente en tiempo de disefio:
A) Se borran automaticamente al compilar el proyecto.
B) Son gestionados exclusivamente por el nlcleo del sistema operativo.
C) Permiten configurar el comportamiento y apariencia del componente dentro del editor visual.
D) Determinan parametros que se cargan Unicamente cuando la aplicacién se ejecuta.

20. La persistencia de un componente visual se refiere a:
A) Al indice de latencia de respuesta ante interrupciones de hardware.
B) Su capacidad para mantenerse en memoria sin ser borrado por el recolector de basura.
C) La seguridad del componente frente a inyecciones de codigo.
D) La capacidad de guardar y recuperar su estado entre sesiones de disefio o ejecucion.

21. Al crear eventos personalizados, la comunicacién de parametros por referencia permite:
A) Que el componente reciba una copia inalterable de los datos.
B) Que la aplicacién que usa el componente pueda modificar los datos originales enviados en el
evento.
C) Aumentar la seguridad de la aplicacién al cifrar los datos del evento.
D) Solo enviar datos de tipo cadena de texto (String).

22. éQué diferencia a un "Componente" de un "Control" en la arquitectura de interfaces?
A) Un control siempre tiene una representacion visual, mientras que un componente puede ser
una entidad ldgica sin interfaz.
B) Los controles solo se pueden usar en aplicaciones web y los componentes en escritorio.
C) Los componentes no pueden recibir eventos del usuario.
D) Un componente es una clase estatica que no permite la instanciacion.

23. Las pruebas unitarias sobre componentes desarrollados sirven para:
A) Verificar que el componente funciona correctamente de forma aislada segun sus
especificaciones.
B) Comprobar cémo interactla el componente con el resto del sistema y la base de datos.
C) Evaluar la satisfaccion del usuario final al utilizar la interfaz del componente.
D) Medir el tiempo maximo de respuesta del componente bajo condiciones de estrés.

24. El empaquetado de componentes es el proceso de:
A) Comprimir el cédigo fuente en un archivo .zip para su almacenamiento.
B) Borrar todas las propiedades del componente antes de su distribucién.
C) Agrupar el componente y sus dependencias en un formato distribuible e instalable.
D) Traducir el codigo a lenguaje maquina para que no sea editable.
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RAA4: Disefio de interfaces graficas identificando y aplicando criterios de usabilidad y accesibilidad

25. Segun las normas IS0, la usabilidad se define por crear sistemas que sean:
A) Eficientes, efectivos, seguros y faciles de aprender y recordar.
B) Rapidos, coloridos y con muchas animaciones visuales.
C) Compatibles con versiones antiguas de sistemas operativos descatalogados.
D) Modificables en su codigo fuente por el usuario final.

26. La Experiencia de Usuario (UX) se diferencia de la usabilidad en que:
A) La usabilidad evalla el rendimiento técnico, mientras que la UX analiza la paleta de colores.
B) La usabilidad se centra en la eficacia/eficiencia, mientras que la UX abarca emociones y
satisfaccion global.
C) La usabilidad es para escritorio y la UX es un concepto exclusivo de méviles.
D) La usabilidad mide el aprendizaje y la UX se encarga de la interoperabilidad del kernel.

27. Un criterio fundamental para el disefio de menus y barras de herramientas es:
A) Poner el maximo numero de opciones posibles en un solo nivel jerdrquico.
B) Usar iconos diferentes para la misma funcion en cada ventana para dar variedad.
C) Seguir estandares de estructura y distribuir las acciones de forma coherente.
D) Ocultar las funciones mds utilizadas para ahorrar espacio en la pantalla.

28. La legibilidad de una interfaz depende principalmente de:
A) El uso de fuentes decorativas complejas para mejorar la estética.
B) Que todos los textos estén escritos en mayusculas para llamar la atencion.
C) El uso de un tamafio de fuente Unico para todos los elementos de la interfaz.
D) Una distribucién adecuada y una combinacion correcta de colores y fuentes con buen
contraste.

29. Las métricas de usabilidad se utilizan para:
A) Cuantificar la complejidad técnica del sistema mediante el andlisis de la profundidad de la
jerarquia de clases.
B) Determinar el grado de eficiencia, eficacia y satisfaccion del usuario mediante indicadores
como la tasa de éxito en tareas.
C) Evaluar el rendimiento del sistema midiendo el tiempo de respuesta del servidor y el
consumo de ancho de banda.
D) Auditar el cumplimiento de los estdndares de codificacién y la cobertura de las pruebas
unitarias.

30. Para garantizar la accesibilidad de una interfaz segun las pautas de contenido (WCAG), écudl de
estas medidas es técnica indispensable?
A) Utilizar exclusivamente colores primarios para evitar la confusion cromatica.
B) Proporcionar alternativas textuales (etiquetas 'alt' o descripciones) para todos los elementos
no textuales.
C) Forzar a que la interfaz solo pueda ser navegada mediante el puntero del raton.
D) Limitar el nimero de palabras por ventana a un maximo de cincuenta.
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31. (Qué es un menu contextual?
A) Un menu que aparece al realizar una accién especifica y ofrece opciones relacionadas con el
elemento seleccionado.
B) El menu principal que aparece siempre en la parte superior de la aplicacién.
C) El manual de ayuda técnica en formato PDF integrado en la aplicacién.
D) Una barra de estado fija que muestra informacion sobre el sistema.

32. Al disefiar mensajes para el usuario, se debe verificar que sean:
A) Lo mas largos y técnicos posible para ser precisos.
B) Adecuados en extension y claridad, proporcionando informacion Util sin ambigtiedades.
C) Siempre de color rojo para asegurar que el usuario los lea.
D) Escritos en varios idiomas de forma simultanea en el mismo cuadro de texto.

RAS5: Creacidn de informes evaluando y utilizando herramientas graficas

33. En la estructura general de un informe, la seccién de Encabezado de Pagina se utiliza para:
A) Guardar el cddigo fuente de la consulta SQL.
B) Mostrar los datos detallados de los registros de la base de datos.
C) Repetir informacién como el titulo o logotipos en la parte superior de todas las paginas.
D) Calcular el total final (Gran Total) de todo el informe.

34. Los informes incrustados son aquellos que:
A) Se generan en un servidor externo y requieren un navegador para su visualizacion.
B) Forman parte de la propia aplicacion y se visualizan directamente dentro de su interfaz
grafica.
C) No permiten la inclusion de subinformes ni elementos graficos complejos.
D) Solo estan disponibles como archivos adjuntos exportables en formato PDF.

35. El filtrado de datos en un informe permite:
A) Seleccionar y mostrar Unicamente los registros que cumplen ciertos criterios o parametros.
B) Cambiar el color de fondo y la fuente de forma aleatoria.
C) Borrar permanentemente los datos de la base de datos que no se van a usar.
D) Optimizar el ancho de banda del bus de memoria del sistema.

36. ¢Qué funcionalidad ofrecen los subinformes?
A) Son copias de seguridad automaticas del informe principal.
B) Son informes de menor importancia que el motor de renderizado puede omitir.
C) Sirven para traducir los campos del informe a otros idiomas.
D) Permiten insertar un informe dentro de otro para mostrar datos relacionados.

37. En una herramienta de informes, équé diferencia hay entre un parametro y una variable?
A) El pardmetro es un valor de entrada externo, mientras que la variable se calcula
internamente.

B) El pardmetro es obligatorio y la variable es opcional.
C) Las variables solo funcionan en PDF y los parametros en Excel.
D) Los parametros solo pueden ser nimeros vy las variables solo texto.
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38. Dentro de un flujo de trabajo de reporting, écudl es la funcién principal de un "Visor de Informes"
(Report Viewer)?
A) Editar la sentencia SQL de origen para afiadir nuevos campos de datos.
B) Servir de puente para traducir el disefio del informe a lenguaje de programacién C#.
C) Permitir al usuario la visualizacion previa, navegacion y exportacion del informe generado.
D) Almacenar fisicamente los archivos binarios en el servidor de impresion.

39. En el disefio de un informe, éa qué se refieren los valores calculados?
A) A los metadatos de cabecera que especifican la versiéon del motor de renderizado.
B) A los resultados obtenidos mediante operaciones aritméticas o légicas sobre los datos.
C) A la métrica de rendimiento del procesador requerida para generar el layout.
D) A los registros en bruto recuperados por la sentencia SQL sin transformar.

40. Las herramientas de generacién de informes suelen permitir la exportacion a:
A) Formatos estandar como PDF, Excel (XLSX) o XML.
B) Archivos de texto plano sin estructura (ASCII) exclusivamente.
C) Binarios de librerias dinamicas (.DLL) autoejecutables.
D) Scripts de configuracion del kernel del sistema operativo.

RA6: Documentacion de aplicaciones

41. ¢ Cudl es la caracteristica principal de la ayuda sensible al contexto?
A) Constituye un repositorio estético que el usuario debe consultar manualmente de forma
externa.
B) Consiste en una base de conocimientos (FAQ) alojada exclusivamente en servidores externos.
C) Proporciona informacién de ayuda vinculada directamente al control con el que el usuario
interactua.
D) Se refiere Unicamente a los comentarios de codigo generados por el programador.

42. ¢Qué herramienta es la mas adecuada para confeccionar tutoriales interactivos mediante
simulaciones?

A) Un sistema gestor de bases de datos relacionales.

B) Herramientas de captura de pantalla y grabacion con capacidad de edicion.

C) Un editor de texto basico sin formato (como Notepad).

D) Un compilador de lenguaje nativo para generar binarios de ayuda.

43. El Manual de Instalacion esta dirigido principalmente a:
A) El personal técnico o administradores responsables del despliegue y configuracion.
B) El usuario final que solo necesita conocer la logica de negocio.
C) El equipo de disefio grafico para validar la paleta de colores.
D) El departamento de marketing para la creacion de campafias publicitarias.
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44. En la documentacion de una aplicacion, |a guia de referencia suele contener:
A) Una narrativa orientada a tareas (Tutorial) para que el usuario complete su primer flujo de
trabajo basico.
B) El protocolo de pruebas de estrés y los resultados de la validacién de carga en el entorno de
pre-produccion.
C) El histérico de cambios (Changelog) y la hoja de ruta (Roadmap) de las futuras versiones del
nucleo.
D) Una descripcidn técnica exhaustiva y sistematica de todas las funciones, comandos, clases o
APls del sistema.

45, iCual es el principio de funcionamiento de las herramientas de generacién de ayuda automatica?
A) La rasterizacion de las ventanas del IDE mediante capturas automaticas.
B) La extraccion de metadatos y comentarios estructurados del cédigo.
C) El anélisis predictivo mediante modelos de lenguaje para adivinar qué hace el cédigo.
D) La inspeccion de los archivos de estilo (CSS) de la interfaz gréfica.

46. ¢Cual es la finalidad técnica de incluir una tabla de contenidos y un indice de busqueda?
A) Incrementar la redundancia del archivo para evitar la corrupcién de datos.
B) Implementar un sistema de control de acceso por perfiles.
C) Optimizar la recuperaciéon de informacion y navegacién eficiente por la documentacion.
D) Almacenar los tokens de sesion de la aplicacién para el soporte técnico.

47. Al documentar la estructura de la informacién persistente, nos referimos a:
A) La descripcién de las bases de datos, archivos y esquemas de almacenamiento permanente.
B) El disefio visual de las ventanas y didlogos de la interfaz.
C) El historial de versiones de los compiladores utilizados en el proyecto.
D) El organigrama y responsabilidades de los desarrolladores del equipo.

48. Los tutoriales multimedia son especialmente Utiles para:
A) Facilitar la transferencia de conocimiento procedimental mediante la combinacion de canales
cognitivos (visual y auditivo).
B) Sustituir la documentacién de la arquitectura del sistema y los diagramas de entidad-relacion
de la base de datos.
C) Automatizar el despliegue de dependencias en el entorno del cliente mediante scripts de
ejecucién de video.
D) Reducir la complejidad ciclomatica de la interfaz para que no sea necesario implementar
ayuda sensible al contexto.

RA7: Preparacion de aplicaciones para su distribucion evaluando y utilizando herramientas
especificas.

49. Un paquete autoinstalable es:
A) Un script que funciona exclusivamente desde la linea de comandos de Linux.
B) Un archivo comprimido que el usuario debe extraer manualmente en la ruta de destino.
C) Un Unico archivo ejecutable con un asistente que guia el proceso automaticamente.
D) Un paquete que se ejecuta directamente desde la memoria RAM sin tocar el disco.
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50. El proceso de firma digital en la distribucidn sirve para:
A) Validar la compatibilidad de los registros de activacién con el esquema de licenciamiento por
volumen (KMS).
B) Generar una suma de comprobacién (checksum) que optimiza la desfragmentacion de los
sectores del disco.
C) Garantizar la autenticidad del origen e integridad del software mediante un certificado de una
autoridad de confianza.
D) Cifrar el cddigo binario para impedir su ingenieria inversa y asegurar la persistencia de
metadatos.

51. Una instalacion desatendida se utiliza para:
A) Instalar la aplicacién sin interaccion del usuario, ideal para despliegues masivos.
B) Instalar el software exclusivamente durante periodos de inactividad del servidor.
C) Evitar que el sistema operativo registre la instalacién en su base de datos de programas.
D) Instalar solo los componentes que no requieren privilegios de administrador.

52. La personalizacién de un asistente de instalacidon suele incluir:
A) La obligacién de cambiar el nombre del usuario y la contrasefia del equipo.
B) El borrado de aplicaciones de la competencia durante el proceso.
C) La modificacion directa del cédigo fuente del kernel del sistema.
D) La incorporacion de logotipos, fondos, didlogos especificos e idiomas de la empresa.

53. ¢Qué significa preparar una aplicacion para su distribucidn a través de diferentes canales?
A) Crear una Unica version binaria que solo funcione en un modelo especifico de ordenador.
B) Adaptar el empaquetado para su distribucion via web, tiendas oficiales o soportes fisicos.
C) Emitir anuncios publicitarios en television, radio y prensa escrita.
D) Cambiar el nombre comercial de la aplicacion cada vez que se usa un medio distinto.

54. Durante el proceso de desinstalacién de una aplicacidn, écual es la accidn critica para mantener la
integridad del sistema operativo?
A) Eliminar todos los archivos personales del usuario creados con la aplicacion.
B) Revertir los cambios realizados en el registro del sistema y eliminar las librerias compartidas
gue ya no se utilicen.
C) Formatear el sector de arranque donde se encontraba el ejecutable original.
D) Desactivar el firewall del sistema para permitir el borrado de archivos temporales.

55. Los parametros de instalacidon permiten al usuario:
A) Decidir qué componentes instalar (tipica, personalizada) y en qué ruta del sistema.
B) Modificar el codigo fuente de la aplicacion antes de que comience el copiado.
C) Cambiar la frecuencia de reloj del procesador para acelerar la instalacion.
D) Alterar los permisos de acceso de otros usuarios del sistema operativo.
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56. Al distribuir una aplicacién de escritorio, équé ventaja ofrece un "Instalador Web" (Stub) frente a
uno completo (Standalone)?
A) Garantiza que la instalacién funcione en equipos sin ningun tipo de conexién a red.
B) Es un ejecutable ligero que descarga solo las dependencias necesarias en su versién mas
reciente.
C) Permite la omision de las firmas digitales para un despliegue mas rapido.
D) Se ejecuta exclusivamente dentro del navegador sin privilegios de escritura en disco.

RA8: Evaluar el funcionamiento de aplicaciones disefiando y ejecutando pruebas

57. En el ciclo de vida del software, éen qué consisten las pruebas de integracion?
A) En validar de forma aislada el comportamiento de cada método mediante pruebas unitarias.
B) En someter a la aplicacidon a una carga maxima para medir el umbral de ruptura.
C) En verificar que los diferentes médulos o componentes del sistema interactian
correctamente.
D) En comprobar exclusivamente la compatibilidad de la interfaz con moviles.

58. éCudl es el objetivo de las pruebas de regresion?
A) Verificar que la aplicacién sea compatible con hardware de hace mas de una década.
B) Asegurar que cambios nuevos o correcciones no han roto funcionalidades que ya
funcionaban.
C) Medir el tiempo de carga de la pantalla inicial en una instalacion limpia.
D) Garantizar que el programador ha seguido los estdndares de nomenclatura de variables.

59. Las pruebas de estrés se realizan para:
A) Medir la fatiga visual y el cansancio del usuario tras usar la interfaz.
B) Evaluar el comportamiento de la aplicacion bajo condiciones extremas de carga o falta de
recursos.
C) Comprobar que la interfaz responde bien a resoluciones de pantalla no estandar.
D) Identificar vulnerabilidades de seguridad y ataques de denegacion de servicio.

60. Una versién Beta de una aplicacion se define como:
A) La primera compilacion del codigo realizada por los desarrolladores en local (Alfa).
B) La version definitiva ya empaquetada para su venta en tiendas.
C) Una version que caduca automdaticamente tras 24 horas de uso intenso.
D) Una version funcional distribuida a usuarios externos para detectar errores antes del
lanzamiento.

61. En el proceso de control de calidad, équé objetivo persiguen las pruebas de seguridad?
A) Comprobar que el instalador sigue las convenciones de nomenclatura de directorios.
B) Identificar debilidades en el control de acceso que permitan la pérdida de integridad de
datos.
C) Validar que el tiempo de respuesta del servidor sea inferior a 100 milisegundos.
D) Verificar que el cddigo fuente no contiene comentarios ofensivos para el cliente.
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62. (Cudl es el objetivo técnico de monitorizar el uso de recursos durante las pruebas?
A) Evaluar la ergonomia de la interfaz segln la frecuencia de interrupciones del raton.
B) Verificar que el hardware del usuario opera dentro de los voltajes nominales de fabrica.
C) Identificar anomalias de rendimiento, como fugas de memoria o picos excesivos de CPU.
D) Contabilizar el nimero de personas que estan mirando la pantalla durante el test.

63. Las pruebas de aceptacion son realizadas generalmente por:
A) El cliente o usuario final para validar que la aplicacién cumple con sus requisitos.
B) El equipo de desarrollo utilizando herramientas de integracion continua.
C) Un departamento de auditoria de hardware encargado de la eficiencia energética.
D) El departamento de marketing para evaluar el impacto del logo en el mercado.

64. i Qué elemento es indispensable incluir en el documento de "Estrategia de Pruebas" de un pro-
yecto de software?
A) El cédigo fuente completo de todos los mdédulos que han superado el test.
B) La biografia técnica de los desarrolladores que escribieron el codigo original.
C) El presupuesto detallado de la campafia de marketing posterior al lanzamiento.
D) La definicion de los niveles de prueba (unitarias, integracion, sistema) y los criterios de acep-
tacion.
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